MODEL PENUGASAN PEMBELAJARAN SISWA

SELAMA SEA GAMES KE 26 TAHUN 2011 UNTUK SMK
A. KETENTUAN
1. Penugasan siswa selama libur SEA Games dapat dilakukan setiap mata pelajaran, atau 

2. Penugasan dapat dilakukan secara terpadu (beberapa mata palajaran) 

3. Sekolah dapat memilih jenis dan bentuk penugasan yang dianggap sesuai dengan kondisi masing-masing.
4. Kumpulkan tugas saat masuk kembali.

5. Kesesuaian dengan SK dan KD dalam semester 1.
6. Memperhatikan alokasi waktu sebagai tugas terstruktur atau tidak terstruktur.
7. Menjadi bagian dari proses penilaian SK dan KD bersangkutan.
8. Meningkatkan nilai-nilai karakter bangsa, melalui mata pelajaran masing-masing.
9. Bentuk penugasan dapat melalui kegiatan antara lain :
a. Penyusunan kliping kegiatan

b. Menyaksikan kegiatan SEA Games secara langsung atau melalui televisi, radio, dan sebagainya.

c. Menonton bersama terkoordinir

d. Menyusun laporan kegiatan, makalah, narasi, dan sebagainya.

e. Membuat kerajinan ketrampilan bernuansa SEA Games

f. Membuat slogan, poster, atau sejenisnya untuk mendukung tim nasional Indonesia.

g. dan sebagainya

B. MODEL PENUGASAN

1. Mata Pelajaran Pend. Agama
a. Saksikan minimal 5 (lima) cabang olah raga yang dipertandingkan  pada SEA Games ke 26 secara langsung maupun melalui televisi. Kemudian tunjukkan contoh-contoh bentuk aplikasi nilai-nilai agama seorang atlet dalam pertandingan olah raga.

b. Tulislah contoh doa (dalam bahasa Indonesia) sebelum seorang atlet akan mengikuti suatu pertandingan !
2. Mata Pelajaran PKn
Sebutkan satu atau dua cabang olah raga yang dipertandingkan di SEA Games yang kamu sukai, kemudian jelaskan apakah olahraga tersebut dapat mengembangkan sikap jujur, disiplin, cinta tanah air, menghargai prestasi, cerdas, kerjasama, sportif, dan  tanggungjawab
3. Mata Pelajaran Bahasa Indonesia

A. Dengarkanlah informasi dari televisi tentang kegiatan SEA Games.

1).Tuliskanlah

· Hari/tanggal

· Waktu          

· Judul Berita

· Penyiar  dan Stasiun TV     

2).Tuliskanlah isi berita secara lengkap dengan kalimat yang runtut dan mudah dipahami.

3). Tuliskanlah  tanggapan Anda  berdasarkan   informasi yang didengar (menyetujui, menolak, menambahkan pendapat) dan berilah alasannya.

4). Tugas Anda ini dapat diketik dan dikirimkan kepada guru bahasa Indonesia melalui internet.

B. Bacalah teks/berita di koran tentang SEA Games  yang sedang berlangsung di Jakarta atau Palembang dari media cetak/koran tertentu atau internet .

1).Tuliskanlah

· Hari/Tanggal

· Waktu Baca

· Judul Teks

· Halaman

· Nama Media 

1).Temukanlah ide pokok setiap paragraf 

2).Tuliskanlah ide pokok tersebut

          3).Buatlah ringkasan isi teks tersebut dengan kalimat yang runtut. 

4. Mata Pelajaran Olah Raga

Instruksi:

a. Saksikan pelaksanaan SEAGames ke 26 secara langsung atau tak langsung dari babak penyisihan sampai final dengan jujur dan kreatif.

b. Buatlah laporan singkat tentang jalannya SEAGames ke 26 dan Kliping seluruh cabang Olah Raga yang diperlombakan di Jakarta. 

5. Mata Pelajaran Seni Budaya
Dalam rangka memberikan apresiasi terhadap pelaksanaan SEAGames 2011, buatlah lukisan dalam bentuk “poster” dengan ketentuan sebagai berikut:

1. Tema:

   “Melalui SEAGames 2011 Kita Bangkitkan Semangat Persatuan Bangsa “

2. Media

a. Kertas gambar A3

b. Pewarna : cat air, cat poster, crayon atau pewarna lainnya

3. Aspek yang dinilai:

a. Kesesuaian tema

b. Komposisi bentuk, warna, objek dan tulisan

c. Kreatifitas

6. Mata Pelajaran Bahasa Inggris 

Saksikan jalannya pertandingan SEA Games ke 26 pada cabang olah raga yang kalian sukai secara langsung atau melalui layar televisi sejak awal sampai akhir event. Kemudian tulislah sebuah karangan dalam bentuk RECOUNT (orientation, event and conclusion) dengan Bahasa Inggris yang baik dan benar minimal 400 kata. Dalam menulis sebuah karangan, anda harus menerapkan kejujuran, tanggung jawab.  Karangan diketik dengan Microsoft Word, Time New Roman, font 12, dan 1.5 space. 
7. Mata Pelajaran Fisika 
Saksikan minimal 2 cabang Olah Raga SEA Games ke 26 yang didalamnya terdapat penerapan konsep Fisika, kemudian jawablah pertanyaan sebagai berikut:

a. Jelaskan secara singkat bagaimana konsep Fisika berlaku pada cabang Olah Raga tersebut!

b. Bagaimana andil konsep Fisika bagi Atlit untuk memenangkan pertandingan?

c. Siapakah pemenang dalam pertandingan tersebut? Berilah minimal 5 nilai Karakter  yang memungkinkan Atlit itu dapat memenangkan pertandingan tersebut? 
8. Mata Pelajaran Biologi

Saksikan Olah Raga SEAGames dengan melihat pertandingan salah satu cabang Olah Raga yang kalian sukai, kemudian buatlah sebuah analisa apakah ada pengaruh perbedaan nilai gizi yang dimiliki para Atlit dengan prestasi yang diraihnya?  Laporan  dibuat dalam bentuk tertulis, dilampiri kliping korann/tulisan yang mendukung laporan anda.
9. Mata Pelajaran Kimia

Dengan memperhatikan aktivitas para atlit dalam mengikuti pertandingan dan perlombaan dalam SEAGames hitung berapa kebutuhan energi yang diperlukan atlit SEAGames. Variabel yang diperhatikan:

a. Jumlah peserta

b. Lama pertandingan  }       Semua ada uraian
c. Berat badan

    Jika keperluan energi tiap atlit tersebut dipenuhi oleh karbohidrat, protein dengan perbandingan 4:1, berapa  jumlah:

a. Nasi yang diperlukan

b. Daging yang diperlukan

10. Mata Pelajaran Matematika

· Uraikan contoh-contoh aplikasi (teori) matematika dalam 5 Nomor olah raga atletik yang anda saksikan!

· Pada pertandingan lompat jauh di pertandingan SEA Games, rata-rata hitung dari sekian kali lompatan seorang atlit adalah 5,5. Jika ditambah satu kali lomptan lagi yang jauh lompatannya 7,5 maka rata-rata hitung seluruh lompatan menjadi 5,7. Banyaknya lompatan yang dilakukan atlit tersebut adalah …
11. Mata Pelajaran KKPI
a. Saksikan minimal 5 (lima) cabang olah raga yang dipertandingkan  pada SEA Games ke 26 secara langsung maupun melalui televisi. Kemudian tunjukkan contoh-contoh bentuk aplikasi Komputer dalam pertandingan olah raga.
b. Carilah dari berbagai sumber belajar tentang teknologi informasi dan komunikasi yang digunakan selama pelaksanaan SEA Games ke-26 !

c. Browsing artikel tentang seluk beluk pertandingan dan informasi atlet minimal dari 5 cabang perlombaan. Tiap cabang olah raga kapasitasnya minimal 5 MB.
d. kemudian buatlah  laporan dalam bentuk CD yang dilengkapi  dokumen pendukung seperti Foto maupun Video. Kerjakan tugas tersebut dalam kelompok, tiap kelompok terdiri dari 4 orang atau 5 orang
12. Mata Pelajaran Produktif
a. Saksikan minimal 5 (lima) cabang olah raga yang dipertandingkan  pada SEA Games ke 26 secara langsung maupun melalui televisi. Kemudian tunjukkan contoh-contoh bentuk aplikasi nilai-nilai (Akuntasi, Adm Perkantoran, Penjualan, Perbankan Syariah) sebagai prinsip ekonomi seorang atlet dalam pertandingan olah raga.
b. Buat Kliping cabang olah raga tersebut dilengkapi dengan penjelasan penerapan yang sesuai dengan nilai-nilai Kompetensi Keahlian.
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